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『iPhone のゲームアプリをつくろう！』 
＜正誤表＞ 

 

●51 ページ 「手順」のプログラム 
【誤】 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

※5 行目の"btnLabel"のダブルクォーテーション"は不要です。 
※薄い青で反転している 4 行のうち 3行目は不要です。 
※薄い青で反転している行の冒頭の let は var になります。 
※修正後のプログラムは以下の通りです。 

【正】  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
●51 ページ 入力するプログラム 9 
【誤】  

let omikuji = ["大吉","中吉","吉","凶"] 
let r = Int(arc4random_uniform(4)) 
myLabel.text = omikuji[r] 

【正】 
var omikuji = ["大吉","中吉","吉","凶"] 
var r = Int(arc4random_uniform(4)) 
myLabel.text = omikuji[r] 

 
●151 ページ 下から 9 行目 
【誤】 これを 2進数で「0001」「0010」「0100」「1000」と区別しましょう。この値は、「1 << 1」「1 << 2」「1 << 3」「1 << 4」

と表します。 
【正】 これを 2進数で「00010」「00100」「01000」「10000」と区別しましょう。この値は、「1 << 1」「1 << 2」「1 << 3」「1 << 

4」と表します。 
 
●151 ページ 下段のプログラム 
【誤】  

let category_player:UInt32   = 1 << 1   // 0001 
let category_marsh:UInt32   = 1 << 2   // 0010 
let category_ground:UInt32  = 1 << 3   // 0100 
let category_other:UInt32   = 1 << 4   // 1000 

 
【正】  

let category_player:UInt32   = 1 << 1   // 00010 
let category_marsh:UInt32   = 1 << 2   // 00100 
let category_ground:UInt32  = 1 << 3   // 01000 
let category_other:UInt32   = 1 << 4   // 10000 
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●152 ページ 「ビットシフト演算子」の説明について 
【誤】 「0001 を左に 1 回（１回はそのまま）移動させる」と 0001 になり、「0001 を左に 3 回移動させる」と、0100 にな

ります。 
【正】 「00001を左に 1 回移動させる」と 00010になり、「00001 を左に 3回移動させる」と、01000になります。 
 
※P151～152 の訂正に伴い、以下のページの図およびプログラムを次のように修正。 
 
＜152 ページ：ビットシフトイラスト＞ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
＜152 ページ：プログラムキャプチャー画像：let 分のコメント部（赤枠の個所）＞ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
＜153 ページ：プログラムキャプチャー画像：let 分のコメント部（赤枠の個所）＞ 
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＜157 ページ：プログラムキャプチャー画像：let 分のコメント部（赤枠の個所）＞ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
●154 ページ 最下段プログラム 最終行 
【誤】 self.addChild(popcorn) 
【正】 self.addChild(marsh) 
 
●158 ページ 下段プログラム 下から 4 行目 
【誤】 pinVX.append(CGFloat(arc4random() % 20) - 10) 
【正】 pinVX.append(CGFloat(arc4random_uniform(21)) - 10) 
 
●159 ページ 入力するプログラム 8 下から 2行目 
【誤】 pinVX.append(CGFloat(arc4random() % 20) - 10) 
【正】 pinVX.append(CGFloat(arc4random_uniform(21)) - 10) 
 
 
 
 
 
＜本書サポートサイト＞ 
http://www.shuwasystem.co.jp/support/7980html/4349.html 
 
＜秀和システム＞ 
http://www.shuwasystem.co.jp/ 
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